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CAIET DE SARCINI PENTRU EXAMENUL INTEGRAT DE LICENIA
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Probele examenului de licenta:
1. Proba orala - Prezentarea si sustinerea tezei/proiectului de licentd.
2. Proba scrisa ,, Cunostinte fundamentale si de specialitate in tehnologia informatiei”.

1. Proba orala - Prezentarea si sustinerea tezei/proiectului de licentd

Teza/proiectul de licentd constituie o lucrare cu caracter teoretico-empiric, intocmitd in baza
activitatilor realizate 1n cadrul stagiilor de practicd prevazute in planul de studii la anul
absolvent: IV - pentru studentii care-si fac studii cu frecventa, si V - cu frecventa redusa.

Continutul tezei de licentd urmeaza sa reflecte formarea finalitétilor de studii.
Finalitati de cunostinte:
- stabilirea cadrului teoretic al cercetarii in domeniu;

- posedarea cunostintelor despre metodologia si metodele de cercetare stiintificd in domeniul
profesional,

Finalitati de abilitati:

- elaborarea designului experimental al tezei/proiectul de licentd, utilizdnd metode si
tehnologii moderne, demonstrand competente de explorare a informatiei stiintifice
corespunzatoare, respectand principiile etice, cu citarea surselor, evitarea plagiatului si
denaturarii rezultatelor;

- selectarea si aplicarea perspectivelor demersului practic In raport cu persoana, grupul si
situatia, respectand principiile etice si deontologia profesionald si in conformitate cu
continutul problemei si comanda social;

- generalizarea rezultatelor cercetdrii experimentale, elaborarea de concluzii si recomandari
practice;

- posedarea capacitdtii de muncd in echipa si de organizare a relatiilor interpersonale.
Finalitati de competente:

- promovarea imaginii unui specialist in domeniul stiintelor tehnologiei informatiei,
caracterizat de profesionalism in activitatea de cercetare si interventie, de autenticitate,
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tolerantd sociald, spirit creativ si inovativ, responsabilitate personald, deschidere spre
schimbare, autonomie a deciziilor;

- impartasirea de atitudini empatice si de asertivitate, de respect fata de valorile general-
umane, multiculturale, etico-profesionale si aplicarea a acestora in relatiile cu ambianta
sociald si In cadrul profesiei;

- operationalizare a cunostintelor teoretice din domeniu si de metodologie a cercetarii, facand
distinctie dintre abordarile teoretice stiintifice, stiintifico-populare sau cu caracter speculativ,
utilizdnd tehnicile de informare si de activitate independentd in procesul de dezvoltare
continud profesionald, autodezvoltare prin autocunoastere, autoevaluare si gandire critica,
cunoscand o limba de circulatie internationala si tehnologiile informationale moderne.

Teza/proiectul de licentd va cuprinde o componenta de fundamentare teoretica si 0 componenta

aplicativa care poate consta Intr-una din urmatoarele variante:

- microcercetare (colectarea, analiza si interpretarea de date obtinute prin aplicarea unor
metode precum: observarea, chestionarul, interviul, studiul de caz, analiza documentelor
etc.;

- componentd de cercetare-dezvoltare (instrumente, mijloace, proiecte/programe etc. elaborate
si testate in practicd);

- experiment de testare a impactului unor teorii, practici, strategii, metode, procedee, tehnici,
strategii, instrumente etc. asupra unor elemente/ domenii/ componente/ laturi fenomenului
cercetat.

Criterii de evaluare a tezei/proiectului de licenta

Evaluarea tezei/proiectului de licentd se realizeaza in cadrul Comisiei de Licenta. La evaluare se
tine cont de:

1) prezentarea designului cercetdrii in introducere (consecutivitatea si corectitudinea planificarii
activitatii de cercetare, stabilirea problemei, obiectului, scopului, obiectivelor investigatiei
empirice, formularea ipotezelor, constituirea esantionului si selectarea metodelor de cercetare,
planificarea activitatilor investigative);

2) capacitatea de a realiza un studiu bibliografico-stiintific, selectand si prezentand cele mai
relevante investigatii din domeniu care argumenteaza ipotezele experimentale);

3) prezentarea rezultatelor cercetarii experimentale: capacitatea de a generaliza informatia, a o
analiza, clasifica si a sintetiza datele relevante, a le explica si a elabora concluzii);

4) capacitatea studentului de a prezenta lucrarea, inclusiv prin utilizarea mijloacelor electronice,
de argumentarea si ilustrarea rezultatelor cercetarii intreprinse.

2. Proba scrisa ,,Cunostinte fundamentale si de specialitate in tehnologia informatiei”
Proba scrisa contine subiecte teoretice si aplicative, pe baza urméatoarelor discipline:

I. Disciplina fundamentala ,,Programarea Java”

II. Disciplina de specialitate ,,Administrarea retelelor de calculatoare”
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0613.1 TEHNOLOGIA INFORMATIEI

Disciplina fundamentald
Programarea Java

Istoria succintd a limbajului de programare Java, avantajele limbajului de programare
Java

Structura unui program Java, functia ,,main”, clase statice, tipul ,,void”

Tipuri de date primitive in limbajul de programare Java

Metode (functii) de prelucrare a numerelor Intregi si reale in limbajul de programare Java
Descrierea si initializarea variabilelor in limbajul de programare Java

Afisarea informatiei pe ecran si citirea datelor de la tastaturd in limbajul de programare
Java

Operatori aritmetici, operatori de atribuire, de incrementare si de decrementare 1n Java
Operatori relationali, operatori logici si operatorul conditional in limbajul Java

Operatori la nivel de bit in limbajul de programare Java, prioritatea operatiilor, utilizarea
parantezelor pentru a modifica ordinea de efectuare a lor

Instructiuni conditionale 1n limbajul de programare Java

Cicluri in limbajul de programare Java

Tablouri unidimensionale in limbajul de programare Java: declararea, initializarea, etc.
Prelucrarea tablourilor unidimensionale in limbajul de programare Java (determinarea
sumei/ produsului, elementului maxim/ minim, parcurgerea, etc.)

Tablouri bidimensionale in limbajul de programare Java: declararea, initializarea, etc.
Tablouri bidimensionale patratice, tablouri bidimensionale in care fiecare rand are numar
diferit de coloane

Prelucrarea tablourilor bidimensionale in limbajul de programare Java (determinarea
sumei/ produsului, elementului maxim/ minim, parcurgerea, etc.)

Tablouri multidimensionale (tridimensionale s.a.) in limbajul de programare Java
Proprietatea ,,length”, forma speciala a ciclului ,,for” pentru tablouri (similar for-each din
alte limbaje).

Sortarea tablourilor in limbajul de programare Java

Siruri de caractere (Clasele String, StringBuffer si StringBuilder) in limbajul de
programare Java: declararea, initializarea, modificarea etc., deosebirile intre clasele
,»otring”, ,,StringBuffer” si ,,StringBuilder

. Principalele metode folosite la prelucrarea sirurilor de caractere in limbajul Java
22.
23.
24,
25.
26.

Avantajele programarii orientate pe obiecte

Clase: declararea, operatori de protectie, set-teri si get-teri

Crearea obiectelor unei clase, operatorul ,,new”, Garbage Collector; metoda ,,finalize()”
Utilizarea claselor care corespund tipurilor de date primitive

Metode (functii) in limbajul de programare Java, transmiterea parametrilor metodelor,
intoarcerea valorilor de catre metode, variabile locale, metode recursive

Metode supraincarcate si suprascrise

Elemente statice ale clasei; specificatorul ,,final”

Constructori ai claselor, constructori cu parametri, operatorul ,,this”

Mostenirea in Java, avantajele si tipurile de mostenire

Operatorul ,,super”, cele doud forme ale sale

Clase abstracte: declararea, utilizarea, metode abstracte

Interfete: declararea, utilizarea
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34. Deosebirile si asemdnarile dintre clase abstracte si interfete

35. Pachete, avantajele polimorfismului, exemple

36. Utilizarea listelor, clasele ,,ArrayList”, ,,LinkedList” si altele

37. Colectii, multimi, dictionare, clasele ,,HashSet”, ,, TreeSet” si altele

38. Lucrul cu comparatorul colectiilor

39. Lucrul cu fisierele, utilizarea serializarii

40. Lucrul cu datele calendaristice, clasele ,,Calendar” si Gregorian Calendar”

41. Notiunea de exceptie, tipuri de exceptii, prelucrarea exceptiilor (instructiunile ,.try”,
,catch” si ,.finally”)

42. Generarea exceptiilor proprii, instructiunea ,,throw” si ,,throws”.

Disciplinele de specialitate
Administrarea retelelor de calculatoare

Planurile tehnice fundamentale de proiectare a retelelor de calculatoare

Procesul de proiectare a retelei si pasii din care acesta este constituit, analiza costurilor retelei
Administrarea retelei (definitia, necesitatea, tipuri, arii de administrare, obiectivele
administrarii retelelor)

Modele de administrare a retelelor

Administrarea performantelor retelei. Definitii, Metrici si masuratori, reprezentari, Metode
de colectare a datelor si de evaluare a performantei

Echipamente de interconectare. Tipuri (repetor, concentrator, distribuitor, punte, comutator
de retea) si legatura intre nivelele modelului OSI. Analiza comparativa a modului de
functionare, impactului pozitiv si negativ

Comutarea pachetelor in retelele de calculatoare. Modurile de comutare in switch.
Functionarea switch subnivel MAC si LLC, Half Duplex si Full Duplex

Router. Modul de functionare, functiile si componentele acestuia.. Procesul de switching,
Comutarea pachetelor intre retele si procesul de incapsulare/decapsulare. Decizii de rutare si
determinare a caii. Trunking

Configurarea Initiala a unui Router. Tabela de adresare, diagrama topologica.

Rutarea statica si dinamica. Protocolul DHCP. Rute Direct Conectate si Rute la distanta.
Tabela de Rutare

Solutie VLAN. Rolul, modul de functionare, consistenta si scalabilitatea VLAN-urilor.
Tipuri de VLAN

Configurarea Legacy Inter-VLAN Routing (configurarea generala si subinterfetei, verificarea
probleme potentiale)

Configurarea Router-on-a-Stick Inter-VLAN (configurarea generala si subinterfetei,
verificarea probleme potentiale)

Configurarea Routing Inter-VLAN pe un Multilayer Switch (configurarea generala si
subinterfetei, verificarea probleme potentiale)

Procesul de rutare si principiile aplicabile. Clasificarea retelelor la rutare. Tabela de rutare.
Rute statice si dinamice. Ruta default

Configurarea rutelor statice si dinamice. Distanta administrativa a unei rute si valori AD
standard

Definitia, modul de functionare si scopul listelor de control a accesului (ACL)

Operatie ACL inbound si outbound. ACL standard si extinse

Numararea si denumirea ACL-urilor. Indicatii pentru plasamentul ACL standard si extinse.
Crearea, numirea, comentarea, editarea, verificarea ACL-urilor Standard

Crearea, numirea, comentarea, editarea, verificarea ACL-urilor Extinse

Detalii tehnice Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP) si mecanisme de alocare a
adreselor IP

Configurarea unui server DHCPv4



25.
26.

27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.

Configurarea router ca un client DHCPv4

Caracteristicile si modul de functionare NAT. Adrese locale si globale, de interior si de
exterior

Translatarea statica de adrese (NAT static)

Translatare dinamica de adrese (NAT dinamic)

Translatarea Adreselor Porturilor (PAT). Tehnica urmatorul Port Disponibil

Definitia, scopul, modul de functionare ale Retelei Virtuale Private (VPN)

Remote Access VPN. Conexiune initiatd de client si Access VPN initiat de serverul de acces
Intranet VPN

Extranet VPN

Principii generale de administrare a securitatii retelei. Vulnerabilitatea retelei

Ciclu de abordare a problemei securitatii datelor si retelelor

Modelul de securitate pentru un sistem de retea

Aspecte principale legate de securitatea retelelor si solutii de reducere/eliminare a pericolelor
Identificarea defectiunilor. Metode de depanare in retele

Analiza si diagnosticul retelei la nivel fizic

Analiza si diagnosticul la nivel de retea

Analiza si diagnosticul la nivel de transport

Analiza si diagnosticul la nivel de sesiune

Analiza si diagnosticul nivelului aplicatiei

Schimbarea si analiza latimii de banda.

Bibliografie selectiva

1. Chirchina O., Ghilan Z. Retele de calculatoare. Chisinau: Garomont-Studio, 2014, 222 p.
Continutul lucrarilor de laborator:
https://www.dropbox.com/home/Lucrari%20de%20laborator/2020-
21?preview=BPJ+lab+RO.docx.

3. Ghilic-Micu Bogdan si altii. Bazele programadrii calculatoarelor. Suport de seminar. Bucuresti:
Editura ASE, 2013, 132 p.

4. Moise G., Constantinescu Z., Vladoiu M., Dumitru M. Networking si Securitate. Ploiesti,
Editura Universitatii Petrol-Gaze, 2015, 260 p.

5. Tanenbaum A. S. Retele de calculatoare. Targu Mures: Computer Press Agora, 1997.

6. Tomai Nicolae. Retele de calculatoare. Structuri. Programare. Aplicatii. Cluj-Napoca:
Risoprint, 2002, 430 p.

7. Zota Razvan Daniel. Retele de calculatoare. Bucuresti: ASE, 2013. 204 p.

Hoyton II., lunar I'. Java 2. HaunGonee momnoe pykoBoactBo. Cankt- IlerepOypr: BXB-

[etepOypr, 2017, 1050 c.

9. Omudep B.I'., Omudep H.A. Kommnbiorepasle cetu: [IpUHIUINBI, TEXHOIOTHH,
MPOTOKOIBI: Y4ueOHuUK 11 By30B. 4-¢ uzn. CII6. [Tutep, 2014, 944 c.

10. Iunar Fep6ept. Java 8. PykoBoactso ans HaunHatonmx. llectoe m3ganue. Cankr- [letepOypr:
Bunesamc, 2018, 720 c.

i

Link-uri utile:
1. Interactive Java Tutorial. www.learnjavaonline.org
2. Fundamental programming concepts. www.codecademy.com/learn/learn-java
3. Cisco Packet Tracer.
www.cisco.com/web/learning/netacad/course_catalog/PacketTracer.html
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BOIIPOCHI JJ1A MUNEHIIMOHHOI'O IMCBMEHHOI'O OK3AMEHA
1O CHEIIMAJIBHOCTH 0613.1 THOPOPMAIIMOHHBIE TEXHOJIOI'MHN

@DyHaaMeHTAIbHASL NUCHHUIUINHA
“IIporpamMmupoBanue Java”

Kpatkas ucropus s3p1ka nporpaMMupoBanus Java, mpenMyIecTna s3bika Java
Crpykrypa nporpammsl Java, GyHKIuUs ,,main”, CTaTH4eCKUe KIacchl, THMNA ,,void”

Turbl mpOCTHIX JAHHBIX B SI3bIKE IPOTpaMMUpOBaHUs Java

Mertoab! (pyHKIMH) 00OpaOOTKH LIEBIX U BEIIECTBEHHBIX YUCEN B si3bIke Java

Onucanue ¥ UHULMAIU3ALIKS TIEPEMEHHBIX B sI3bIKe Java

OTtobpaxenue nHMHOpMAIK HA SKpaHe U CUNTHIBAHUE JAHHBIX C KJIABUATYpHI B Java
Apudmernueckrue onepaTopsl, ONepaTopbl MPUCBOCHUS, NMPHPAIIECHUS U YMEHBIICHHUS B
sa3bIKe Java

PensaLiMoHHBIE OIIEpaTOpBl, JIOTMYECKUE ONEPATOPBI U YCIOBHBIN OIIEpaTop B sA3bIKe Java
OmnepaTtopbl OHTOBOrO YpOBHS, IHPHOPUTET OINEPALUHU, HUCIOIb30BaHUE CKOOOK JUIs
M3MEHEHMS MOPsIKa, B KOTOPOM OHH BBITIOIHSAIOTCS B SI3bIKE TPOrpaMMHpPOBaHUs Java

VY ClIoBHBIE MHCTPYKIMH B SI3bIKE MPOrpaMMHUpPOBaHus Java

[{uKbl B A3BIKE IPOrPAMMUPOBAHUS Java

OnHOMEpHBIE MACCUBHI B SI3bIKE Java: eKIapaiys, MHUIHAIU3aus U T. 1.

O0paboTka OJHOMEpPHBIX MAacCHBOB B S3bIKE€ NPOTpaMMHUpPOBaHUs Java (BBIYMCICHHE
CYMMBI/ TPOU3BEACHUS, MAKCUMAIbHOTO/ MUHUMAJILHOTO 3JIEMEHTA, | T.JI.)
. JIByMepHBIe MacCUBHI B sI3bIKE Java: 00bsBICHIE, MHULUAINA3ALUS, U T.]I.

KBanpaTHble IByMepHBIE MAaTpHIIbI, ABYMEPHbIE MATpPHUIlbl, B KOTOPBIX Y KaKIOW CTPOKH
pa3Hoe KOJIMYECTBO CTOJIOLOB

O06paboTka ABYMEpHBIX MAaCCHBOB B SI3bIKE MPOTPAMMHUPOBAHUS Java (BBIYHUCICHUE CYMMBI/
MPOU3BEACHNUS, MAKCUMAIbHOTO/ MUHUMAJILHOTO 3JIEMEHTA, H T.JI.)

MHoroMepHble MacCHUBHI (TPEXMEpHBIE H JIp.) B A3bIKE MPOrpaMMHUpoBaHus Java

CaotlicTBo ,, length”, cnenmaneHas ¢opma 1mukna ,,for” mius maccuBoB (mogo6Ho for-each B
JOPYTHX SI3bIKaX).

CopTHpOBKa MaCCUBOB B SI3bIKE MPOTrpaMMHUpPOBaHUs Java

Psanst  cumBonoB  (Kmaccer  String, StringBuffer u  StringBuilder) B s3bIke
IporpaMMHpOBaHus Java: 0ObsBICHNE, HHULUAIN3AIUS, U3MEHEHUE H T.J., OTIHYUSI MEKIY
Knaccami ,,String”, ,,StringBuffer’n ,,StringBuilder

OCHOBHBIE METO/IbI, UCIIOIB3yEMBbIE I 00paOOTKN CUMBOJIBHBIX PSZIOB B Java
[TpeumyniecTBa 00BEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOTO MIPOTPAMMHUPOBAHUS

Knaccel: 00bsiBIeHNE, ONepaTOPHI 3aIIUTHI, set-teri u get-teri

Coznanmne 00bEKTOB Kilacca, oneparop ,, new”’, Garbage Collector; meron ,,finalize()”
Mcnonb30BaHuE KJIACCOB, COOTBETCTBYIOLIMX THIIAM IPOCTHIX TAHHBIX

Mertoab! (hyHKIMM) B S3bIKE NMPOrpaMMHUpOBaHUs Java, mepeaaya mapameTpoB METOOB,
BO3BPAT 3HAUYEHUI U3 METOJIOB, JIOKAIbHbIE IEPEMEHHBIE, PEKYPCUBHbBIE METOIbI
[leperpy>keHHbIE U TIEpE3aTUCAHHBIE METObI

CraTuyeckue JIeMEeHTHI Ki1acca; crieudukaTop ,,final”

KoHCTpYKTOpHBI KITaCCOB, KOHCTPYKTOPHI C TapaMeTpaMu, Omeparop ,,this”

HacnenoBanue B Java, npeumyIniecTBa U TUIIBI HACTIETOBaHHS

Omnepatop ,,super” u aABe ero Gopmbl

AOGCTpaKTHBIE KJTacChl: OOBSIBICHHE, UCTIOIB30BAHUE, A0CTPAKTHBIE METOIBI

WuTtepdeiicol: 00bsBICHNUE, HCIIOIB30BaHHUE

OTnn4us U CXOJACTBA MEXKy aOCTPaKTHBIMH KJIacCaMu M UHTepdeiicamu

[TakeTsl, MpenMyIeCTBa MOJIUMOPPHU3MA, TPUMEPHI

Hcnonk30BaHue CIIMCKOB, KJIACCHI ,, ArrayList”, ,,LinkedList” u npyrue

Konnekuuu, MHOKECTBA, clloBapH, Kiacchl, ,,HashSet”, ,, TreeSet” u apyrue
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39.
40.
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42.

PaboTa ¢ koMmapaTopoM KOJUIEKIH

Pabota ¢ daitnamu

Pabota ¢ xanengapHbIMU TaHHBIMH, Kiacchl ,,Calendar” u Gregorian Calendar”
[ToHsATHE WCKITIOYEHUS, TUIBI UCKIIOUEHHH, 00pabOoTKa MCKIIOYEHUN (MHCTPYKIUH ,,try”,
»catch” u , finally™)

['enepupoBaHue CBOUX UCKITIOYCHUN, HHCTPYKIHS ,,throw” u ,,throws”.
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7.

CnennanpbHasi JUCHHUILUINHA
»AJIMHHHCTPHPOBAHNE KOMIIBIOTEPHBIX ceTel”

ba3oBble TEXHUYECKHUE TIIAHBI IPOEKTUPOBAHUS KOMIIBIOTEPHBIX CETEH

[Ipouecc nomaroBoro NpOEKTUPOBAHUS CETH, U aHAJIN3 CTOMMOCTH CETH
AIMHUHUCTpUpPOBaHHE CETH (OIpeesieHre, He00X0IMMOCTh, TUIIBI, 00JIACTH
aAMMHHUCTPUPOBAHUS, LIETU aIMUHUCTPUPOBAHUSI CETEN)

Mogenu aIMUHUCTPUPOBAHUS CETEU

AnMuHUCTpUpPOBaHKE KayecTBa ceTu. OnpeesieHns, U3MEpeHHsl, IPeICTaBICHMS.
Metoabl cOopa JaHHBIX U OLICHKH KauecTBa

O6opynoBanue coeiMHEHUs. TUIbl (IOBTOPUTEND, KOHLIEHTPATOP, PACIPENEIUTEND,
MOCT, CETEBOM KOMMYTATOP) U CBA3b MexkAy ypoBHsAMU Moaenu OSI. CpaBHUTENbHBIN
aHaJN3 MPUHIIMIIA PaOOTHI, MTOJIOXKUTEIBHBIE U OTPULATEIbHBIE CTOPOHBI
KommyTanust makeToB B KOMIBIOTEPHBIX ceTsX. CrocoObl KOMMYTHPOBaHHUS B switch.

Omnepanus nepexmtouenus nogyposuss MAC u LLC, Half Duplex u Full DuplexRouter.

8.
9.

10.
. Cratnueckas n auHaMuueckas mapupyrusanuus. [Iporokon DHCP. MapuipyTs ¢
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17.
18.
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20.
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22.

23.

[punun paboTsl, ero GyHKIUU 1 KOMIOHEHTHI. [Iporece nepekmodeHus
KommyTanus makeToB MeXy CETSIMU U MPOLIECC UHKATICYJIISIMN/ IEKATICYIISLINN.
Pemenus o mapripytuzanun 1 BeIOop myTH. Trunking.

Hauanbuas kondurypamus Router. Tabnuia agpecannu, TONOJIOruyeckas cxema.

NPSMBIM MOJKIIOYEHUEM U JUCTAHIIMOHHBIE MapIIpyThl. Tabnuia MapupyTH3anum
Pemenne VLAN. Ponb, IpuHIUMT IEWCTBUS, COTJIACOBAHHOCTh U MacIITA0MPyEeMOCTh
VLAN. Tunst VLAN

Kondurypuposanue Legacy Inter-VLAN Routing (o6mas kondurypanus, nposepka
MOTEHIMAJIBHBIX TPOOIIEM)

Kongurypuposanue Router-on-a-Stick Inter-VLAN (o6m1ast KoHGUTyparus, mpoBepka
MOTEHIMAJIBHBIX TPOOIIEM)

Kongurypuposanue Routing Inter-VLAN na Multilayer Switch (o0mias konuryparms,
MPOBEpPKa MOTEHIIMATBHBIX MTPOOIIEM)

[Iponece mapuipyTU3anuy U NpuMeHUMbIe TPUHIUIBL. Kinaccudukanus ceteit as
MapuipyTuzanuu. Tabnuma mapipytruzanui. CTaTHueckas 1 JUHAMAYecKast
MapuipyTusanus. MapipyT 1o yMOIT4aHHIO.

KondurypupoBanue cTaTudeckux U JUHAMUYECKUX MapIIPYTOB. AJIMUHUCTPATUBHOE
paccTosiHie MaplIpyTa M CTaHIapTHbIE 3HaueHus AD.

Omnpenenenue, IPUHIUI ASHCTBHS U 1IEJTh CIUCKOB KOHTpoutst noctymna (ACL)
Omnepanust ACL inbound u outbound. Crannaptasie u pacupenasie ACL.

[Toncuer u HanmeHoBanue ACL. Yka3aHus 1 pa3MELEHUs] CTAHJAPTHBIX U
pacmrpenssix ACL

Coznanue, HaMMeHOBaHNE, KOMMEHTUPOBAaHUE, peAaKTUpoBaHue, nposepka ACL
Standard

Coznanue, HaMMEHOBaHNE, KOMMEHTUPOBAaHUE, peAaKTUpoBaHue, nposepka ACL
pacUIMpEeHHBIN

Texuunueckue Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP) u mexaHu3msl
pacupenenenus IP anpecos



24. Koudurypauus cepsepa DHCPv4

25. Kondurypanus poyrepa kak knueara DHCPv4

26. Xapakrepuctuku u npuniun aeiicteus NAT. JlokanbHble U ro6anabHbIE agpeca,
BHYTPEHHUE U BHEILIHUE aJipeca

27. Cratnueckas nepenada aapecoB (NAT static))

28. unamuueckas nepenava aapecoB (NAT dinamic)

29. Ilepenaya anpecos moptoB (PAT). Texnuka cienyromero cBOOOIHOTO MOPTa.

30. Onpenenenue, 1eib, npuHIUN AeiicTBus VPN.

31. Remote Access VPN. CoenquHenne, MHUIMMPOBAHHOE KJINEHTOM U Access VPN
MHULMMPOBAHHBINA CEPBEPOM J10CTYIIA

32. Intranet VPN

33. Extranet VPN

34. O0mye NpUHIUITE AIMUHUCTPUPOBAHUS OE30TTACHOCTH CETU. Y SI3BUMOCTH CETH

35. Huku perieHus mpo0iaeMbl 0€301MacCHOCTH TaHHBIX U CeTei

36. Monenb 6e30MacHOCTH JUIs CETEBON CHCTEMBI

37. ' naBHbIC aCIEKTHI, CBA3aHHBIE C 0€30IACHOCTHIO CETEeH U PEIICHUS 110
CHIDKEHHIO/YCTPaHEHHIO OMTACHOCTEH

38. BeisiBneHue HencnpaBHOCTENH. MeTo/ibl YCTpaHEHUs HEMOJIAJ0K B CETU

39. AHanu3 1 JMarHOCTHKA CeTH Ha (U3NUYECKOM YPOBHE.

40. AHanu3 ¥ 1TMarHOCTUKA Ha YPOBHE CETH.

41. AHanu3 ¥ MarHOCTUKA Ha TPAHCIIOPTHOM YpPOBHE.

42. Ananu3 u IMarHOCTUKA Ha YPOBHE CECCUU

43. AHanu3 ¥ TMarHOCTUKA YPOBHS MPUIIOKEHUS

44. 13MeHeHre 1 aHaJIn3 MPOIYCKHOM CrIocOOHOCTH.
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