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Denumirea disciplinei Programarea orientati pe obiecte
Codul disciplinei S.02.0.012

Tipul disciplinei De specialitate, obligatorie

Anul de studiu / semestrul | Anul I, semestrul Il

Limba de predare romana

Credite ECTS 5

Numarul de ore de contact/ | 75/150
Numarul total de ore

Evaluare Examen

Titularul cursului Lector universitar, Vitalii Mititelu

Continutul cursului:

Bazele programarii in Java. Recapitulare.

Notiunile fundamentale ale programarii orientate pe obiect. Clase. Obiecte.
Metode (functii) care intorc valori. Metode supraincarcate. Metode recursive. Set-teri si get-teri.
Constructori.

Mostenire. Pachete. Operatori de acces.

Clase abstracte. Interfete.

Polimorfism. Clase statice. Variabile si metode statice. Clase interne.
Prelucrarea (tratarea) exceptiilor.

Prelucrarea fisierelor.

Serializarea.

Colectii. Liste.

Lucrul cu datele calendaristice.

Interfata grafica.

Finalitati de studiu:

La finalizarea acestui curs, studentul trebuie sd demonstreze urmatoarele cunostinte, abilitati si
competente:

Sa cunoasca operatorii existenta si instructiunile predefinite

Sa cunoasca utilizarea bibliotecilor sablon

Sa cunoascd modulele suplimentare pentru compilator

Sa cunoasca diferite tipuri de sintaxe usor adaptabile in cod program

Sa testeze programe existente pentru a depista erori si sé le corecteze ulterior

Sa aplice module diferite pentru a combina structuri de cod

Sa selecteze limbajul de programare cel mai adecvat pentru rezolvarea problemei date

Sa construiasca si sa creeze schema-bloc a algoritmului initiat In cod program;

Sa elaboreze algoritmi complecsi de rezolvare a diverselor tipuri de probleme de inginerie, business,
domeniul aplicativ

e Si propuna si sd completeze structura generald a proiectului
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