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Conţinutul succint al cursului: 

Unitatea de curs Bazele programării în Java oferă studenților cunoștințele fundamentale necesare pentru înțelegerea 

și aplicarea conceptelor de bază ale programării utilizând limbajul Java. Disciplina este orientată spre formarea 

gândirii algoritmice, dezvoltarea competențelor de rezolvare a problemelor și dobândirea abilităților practice de 

implementare a aplicațiilor software simple. Cursul introduce elementele esențiale ale limbajului Java, inclusiv 

tipurile de date, variabilele, operatorii, structurile de control, metodele, lucrul cu tablouri și noțiuni introductive de 

programare orientată pe obiecte. De asemenea, sunt abordate concepte precum gestionarea excepțiilor, utilizarea 

claselor standard din biblioteca Java și principiile de bază ale scrierii unui cod clar, eficient și bine structurat. 

Activitățile practice (laboratoare) pun accent pe aplicarea conceptelor teoretice prin dezvoltarea de programe simple 

și medii, utilizând un mediu de dezvoltare integrat. Studenții vor învăța să compileze, să ruleze și să depaneze aplicații 

Java. 

 

Finalităţi de studiu: 

La finalizarea acestui curs, studentul va demonstra următoarele competențe și rezultate aferente unității de curs: 

CG2. Operarea cu concepte de bază din ştiinţa calculatoarelor, tehnologia informaţiei şi comunicaţiilor 

CP1. Definirea specificațiilor sistemului informatic 

CP2. Implementarea sistemelor informatice 
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