UNIVERSITATEA LIBERA INTERNATIONALA DIN MOLDOVA
FREE INTERNATIONAL UNIVERSITY OF MOLDOVA

Fisa unitatii de curs
Matematica aplicati in informatica

Catedra responsabila Tehnologii informationale

Treapta de studii Studii superioare de licenta, ciclul |

Programul de studiu Tehnologia informatiei/Informatica

Tipul unitatii de curs Fundamentala, obligatorie

Credite ECTS 6

i\éltlé?gl(;ué :)erelor de contact / Numarul 90/180

Forma de evaluare Examen

Anul de studiu / semestrul Anul I, semestrul |

Limba de predare Romaénai, engleza si rusa

Titularii cursului dr., conf. univ. Mitev Lilia, dr., lect. univ. Bujac Cristina

Continutul succint al cursului:

Unitatea de curs Matematica aplicatd in informaticad are ca scop formarea si dezvoltarea gandirii logice, analitice si
algoritmice necesare pentru rezolvarea problemelor din domeniul informaticii. In cadrul acestui curs, studentii isi
consolideaza cunostintele matematice fundamentale si invata sa le aplice in mod practic in proiectarea si analiza
algoritmilor, in modelarea problemelor informatice si in dezvoltarea programelor eficiente. Continutul cursului
include notiuni esentiale de logica matematica, teoria multimilor, relatii si functii, elemente de combinatorica, precum
si concepte de baza din algebra discreta si teoria grafurilor. Aceste teme sunt prezentate intr-o maniera orientata spre
aplicatii, evidentiind rolul matematicii in structurile de date, in analiza complexitatii algoritmilor si in rezolvarea
problemelor computationale. De asemenea, unitatea de curs pune accent pe dezvoltarea abilitatilor de modelare
matematica a situatiilor reale din informatica, utilizarea metodelor formale de demonstrare si aplicarea tehnicilor
matematice in optimizarea Solutiilor algoritmice. Prin exercitii practice si studii de caz, studentii invata sa identifice
legatura dintre conceptele matematice si implementarea lor in programe informatice. La finalul cursului, studentii vor
fi capabili sa utilizeze instrumente matematice pentru analiza si proiectarea sistemelor informatice, sa rezolve
probleme prin metode logice si matematice si sa aplice conceptele studiate in diferite domenii ale informaticii, precum
programarea, inteligenta artificiald sau analiza datelor.

Finalitati de studiu:

La finalizarea acestui curs, studentul va demonstra urmdtoarele competente si rezultate aferente unitdatii de curs:
CG 1. Utilizarea in activitatea profesionala a conceptelor, teoriilor si metodelor stiintelor fundamentale
CG2. Operarea cu concepte de baza din stiinta calculatoarelor, tehnologia informatiei i comunicatiilor
CP1. Definirea specificatiilor sistemului informatic
CP 3. Validarea calitatii si a securitdtii sistemelor informatice
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