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Conţinutul succint al cursului: 

Cursul „Programarea Orientată pe Obiecte (JAVA)” are ca scop familiarizarea studenților cu principiile și practicile 

programării orientate pe obiect folosind limbajul Java. Acesta acoperă conceptele fundamentale ale OOP, cum ar fi 

clasele, obiectele, moștenirea, polimorfismul, încapsularea și abstractizarea, precum și utilizarea metodelor, 

constructorilor, interfețelor și claselor abstracte. Studenții vor învăța să dezvolte aplicații robuste și modulare, să 

gestioneze colecții, să manipuleze fișiere, să trateze excepții și să folosească lambda expresii și interfețe funcționale. 

Cursul include atât teorie, cât și aplicații practice, pentru consolidarea cunoștințelor și dezvoltarea competențelor în 

programarea orientată pe obiect. 

Scopul cursului este de a dezvolta competențe solide în programarea orientată pe obiect folosind Java, prin înțelegerea 

și aplicarea conceptelor fundamentale OOP (clase, obiecte, moștenire, polimorfism, încapsulare, abstractizare) și a 

instrumentelor asociate (metode, constructori, interfețe, clase abstracte). Cursul urmărește formarea abilității de a 

proiecta și implementa aplicații modulare, eficiente și ușor de întreținut, pregătind studenții pentru dezvoltarea de 

software profesional și pentru aprofundarea ulterioară în domeniul programării Java. 

 

 

Finalităţi de studiu: 

La finalizarea acestui curs, studentul va demonstra următoarele competențe și rezultate aferente unității de curs: 

CG2. Operarea cu concepte de bază din ştiinţa calculatoarelor, tehnologia informaţiei şi comunicaţiilor 

CP1. Definirea specificațiilor sistemului informatic 

CP2. Implementarea sistemelor informatice 
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