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Continutul succint al cursului:

Cursul ,,Programarea Orientata pe Obiecte (JAVA)” are ca scop familiarizarea studentilor cu principiile si practicile
programarii orientate pe obiect folosind limbajul Java. Acesta acopera conceptele fundamentale ale OOP, cum ar fi
clasele, obiectele, mostenirea, polimorfismul, incapsularea si abstractizarea, precum si utilizarea metodelor,
constructorilor, interfetelor si claselor abstracte. Studentii vor invata sa dezvolte aplicatii robuste si modulare, sa
gestioneze colectii, s manipuleze fisiere, sa trateze exceptii si sd foloseascad lambda expresii si interfete functionale.
Cursul include atat teorie, cat si aplicatii practice, pentru consolidarea cunostintelor si dezvoltarea competentelor in
programarea orientatd pe obiect.

Scopul cursului este de a dezvolta competente solide In programarea orientata pe obiect folosind Java, prin intelegerea
si aplicarea conceptelor fundamentale OOP (clase, obiecte, mostenire, polimorfism, Incapsulare, abstractizare) si a
instrumentelor asociate (metode, constructori, interfete, clase abstracte). Cursul urmareste formarea abilitatii de a
proiecta si implementa aplicatii modulare, eficiente si usor de Intretinut, pregitind studentii pentru dezvoltarea de

software profesional si pentru aprofundarea ulterioard in domeniul programarii Java.

Finalitati de studiu:

La finalizarea acestui curs, studentul va demonstra urmdtoarele competente si rezultate aferente unitdtii de curs:
CG2. Operarea cu concepte de baza din stiinta calculatoarelor, tehnologia informatiei i comunicatiilor
CP1. Definirea specificatiilor sistemului informatic
CP2. Implementarea sistemelor informatice
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