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Titularul cursului

Continutul succint al cursului:

Stagiul de practica de initiere reprezinta o experientd practica integrata in procesul de formare profesionala a
studentilor, meniti sa le ofere primele contacte cu mediul real de lucru in domeniul IT. In cadrul acestui
stagiu, studentii aplica cunostintele teoretice acumulate in timpul cursurilor si seminarelor la situatii concrete,
participand la activitati de dezvoltare software, administrare de retele, suport tehnic sau alte sarcini specifice
domeniului tehnologiilor informationale.

Stagiul se bazeazi pe intelegerea functionirii unei organizatii IT; Aplicarea practici a cunostintelor teoretice;
Dezvoltarea abilitatilor de comunicare si lucru in echipd; Familiarizarea cu standardele si procedurile
profesionale din domeniu.

Finalititi de studiu:

La finalizarea acestui curs, studentul va demonstra urmatoarele competente si rezultate aferente unitdtii de
Ccurs:
CG1. Utilizarea in activitatea profesionald a conceptelor, teoriilor si metodelor stiintelor
fundamentale
CG2. Operarea cu concepte de bazd din stiinta calculatoarelor, tehnologia informatiei si
comunicatiilor
CP1. Definirea specificatiilor sistemului informatic
CP2. Implementarea sistemelor informatice
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