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Cursul ,,Arhitectura calculatorului” urmareste intelegerea principiilor, structurii si functionarii sistemelor de calcul
moderne. Obiectivul principal este familiarizarea studentilor cu organizarea interna a unui calculator, inclusiv unitatea
centrald de prelucrare (UCP), memoria, subsistemul de intrare/iesire si interactiunea dintre acestea. Studentii vor
studia modelul von Neumann, fluxul de date si instructiuni, ciclul de preluare, decodificare si executic al
instructiunilor, precum si modul in care arhitectura hardware influenteaza performanta si eficienta sistemului. Cursul
abordeaza atat arhitecturi clasice RISC si CISC, cat si arhitecturi specializate pentru aplicatii moderne, cum ar fi GPU
(procesare paralela masiva), TPU (accelerarea retelelor neuronale), procesoare neuromorfice si calculatoare cuantice.
De asemenea, sunt analizate sisteme cu procesoare multiple, fluxul de date intre procesoare, comunicarea si
sincronizarea In memorii partajate i executia instructiunilor bazata pe dependentele de date. Prin combinatia de lectii
teoretice, exercitii practice si simulari, studentii dobandesc competente in analiza si optimizarea performantei
calculatoarelor, gestionarea memoriei si subsistemelor I/O, precum si intelegerea interactiunii hardware-software n
arhitectura sistemelor informatice moderne. Cursul oferd o baza solida pentru proiectarea si evaluarea sistemelor de
calcul, pregatind studentii pentru utilizarea eficientd a arhitecturilor existente si pentru integrarea tehnologiilor
emergente Th domeniul calculului.

Finalitati de studiu:

La finalizarea acestui curs, studentul va demonstra urmdtoarele competente si rezultate aferente unitdtii de curs:
CG2. Operarea cu concepte de baza din stiinta calculatoarelor, tehnologia informatiei i comunicatiilor
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