UNIVERSITATEA LIBERA INTERNATIONALA DIN MOLDOVA
FREE INTERNATIONAL UNIVERSITY OF MOLDOVA

Fisa unitatii de curs
Programarea Web 11 (JavaScript)

Catedra responsabila Tehnologii informationale

Treapta de studii Studii superioare de licenta, ciclul |

Programul de studiu Tehnologia informatiei/Informatica

Tipul unitatii de curs Specialitate, obligatorie

Credite ECTS 5

i\éltlé?gl(;ué :)erelor de contact / Numarul 50/150

Forma de evaluare Examen

Anul de studiu / semestrul Anul I, semestrul 11

Limba de predare Romana, engleza si rusa

Titularii cursului dr., lect. univ. Ameen Ali Salman Hussein Ali, mg., asist. univ.
Lupasco V.

Continutul succint al cursului:

Unitatea de curs Programarea Web Il (JavaScript) este destinatda studentilor din ciclul de licenta si are ca scop
aprofundarea cunostintelor privind dezvoltarea aplicatiilor web interactive, utilizind limbajul de programare
JavaScript. Cursul continua si extinde conceptele fundamentale dobandite anterior in domeniul dezvoltarii web,
punand accent pe programarea dinamica pe partea de client, manipularea continutului paginilor web si integrarea cu
servicii externe. Pe parcursul disciplinei, studentii vor studia in detaliu sintaxa si structurile avansate ale limbajului
JavaScript, inclusiv functii, obiecte, clase, module, programare asincrona (callback-uri, Promise, async/await) si
gestionarea erorilor. Un accent deosebit este pus pe manipularea DOM (Document Object Model), tratarea
evenimentelor si crearea interfetelor interactive si responsive. Cursul abordeaza, de asemenea, concepte moderne
precum lucrul cu API-uri REST, schimbul de date prin JSON, utilizarea tehnologiei AJAX si principiile dezvoltarii
aplicatiilor Single Page Application (SPA). In functie de programa stabilita, pot fi introduse si notiuni de baza privind
utilizarea unui framework sau a unei biblioteci JavaScript moderne (React sau Vue), pentru a familiariza studentii cu
tendintele actuale din domeniu.

Finalitati de studiu:

La finalizarea acestui curs, studentul va demonstra urmdtoarele competente si rezultate aferente unitdatii de curs:
CG2. Operarea cu concepte de baza din stiinta calculatoarelor, tehnologia informatiei i comunicatiilor
CP1. Definirea specificatiilor sistemului informatic
CP2. Implementarea sistemelor informatice
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