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Evaluare Examen

Titularul cursului Dr. Cristina Bujac, lector universitar, drd. Sergiu Bunici

Continutul cursului:

Limbaje de modelare. Limbajul UML.

Reguli de modelare. Trasaturi statice. Lucrul cu diagramele. Dependenta. Asocierea.
Diagrame de structurd. Clase. Componente. Obiecte. Structuri compuse.
Relatii intre clase. Constrangeri in OCL.

Diagrame de comportament. Diagrame de activitate.

Cazuri de utilizare. Activitdti si actiuni. Decizii si imbinari.

Diagrame de interactiune. Comunicarea.

Diagrame de secventd. Colaborarea. Mesaje imbricate.

Diagrama complexa. Tipuri de fragmente. Paralelism.

UML pentru Java. Modele de soft utilizat Tn Java.

Cunoasterea problemei pana a scrie cod.

Prezentarea atributelor. Documentatia Backend.

Finalitati de studiu:

I

e Sa descrie caracteristicile relevante ale componentelor hardware si software, precum si aplicarea
lor practica.

e Sa descrie procesele logice pentru continuitatea functiondrii unui sistem informatic.

Sa elaboreze diagrame noi prin aplicarea limbajului de modelare.

e Si identifice cerintele problemelor din lumea reald, si analizeze complexitatea si sd evalueze
fezabilitatea solutiilor utilizdnd tehnologii informationale moderne.
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