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Denumirea disciplinei Programarea Android
Codul disciplinei S.09.A.055

Tipul disciplinei De specialitate, optionala
Anul de studiu / semestrul | Anul V, semestrul 1X
Limba de predare romana, engleza, rusa
Credite ECTS 3

Numarul de ore de contact/ | 60/90
Numarul total de ore

Evaluare Examen

Titularul cursului Dr. hab. Sisianu Sergiu; as. un. Bodrug Svetlana

Continutul cursului:

Structura proiectului. Tipuri de Layouts. Diferenta. Setarile pentru Layout. View. Events.
Activity si Fragments. Lifecicle. Diferenta

MediaPlayer. VideoView. Obtinerea unui cadru video

Implementarea bibliotecelor ButterKnife. Glide.

AlertDialog. DialogFragment

Adapter. ViewHolder. Model

Manifest. Permissions

Salvarea datelor. SharedPreferences

Finalitati de studiu:

La finalizarea acestui curs, studentul trebuie sa demonstreze urmatoarele cunostinte, abilitati si
competente:
e siinteleagd cum functioneaza dispozitivele mobile si cum sa interactionati cu acestea.
e si explice principalele functionalitati ale aplicatiilor si ale optiunilor de implementare a acestora.
e Implementarea codului deja scris si a bibliotecilor existente
e Adaptarea unei aplicatii mobile pentru toate dispozitivele pe sistemul de operare Android
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