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Evaluare Examen

Titularul cursului Dr., Bujac C.; as. univ. Bodrug S.

Continutul cursului:

Introducere. Programarea Android.
The Kaotlin Standard Library.
Loops, “if” statements, “when”.
Kotlin vs. Java. Basic Differences between Kotlin and Java. Data types and Null Reference Handling.
Try/ Catch.

Lists, Collections, Maps.
Implementarea bibliotecelor.
Collection Functions.

Ranges.

Classes and their instances.
Salvarea datelor, File, Data Base

Finalitati de studiu:

La finalizarea acestui curs, studentul trebuie sa demonstreze urmatoarele cunostinte, abilitati si

competente:
e Intelegerea functionirii dispozitivelor mobile si a modului de interactiune cu acestea.

Explicarea principalelor elemente functionale ale aplicatiilor si ale modurilor de implementare
Utilizarea codului deja creat si a bibliotecilor disponibile.
Crearea algoritmilor noi pentru rezolvarea problemelor de productie.
Optimizarea unei aplicatii mobile pentru functionarea pe toate dispozitivele pe sistemul de operare
Android.
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