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Conţinutul succint al cursului: 

Unitatea de curs Programarea Web II (JavaScript) este destinată studenților din ciclul de licență și are ca scop 

aprofundarea cunoștințelor privind dezvoltarea aplicațiilor web interactive, utilizând limbajul de programare 

JavaScript. Cursul continuă și extinde conceptele fundamentale dobândite anterior în domeniul dezvoltării web, 

punând accent pe programarea dinamică pe partea de client, manipularea conținutului paginilor web și integrarea cu 

servicii externe. Pe parcursul disciplinei, studenții vor studia în detaliu sintaxa și structurile avansate ale limbajului 

JavaScript, inclusiv funcții, obiecte, clase, module, programare asincronă (callback-uri, Promise, async/await) și 

gestionarea erorilor. Un accent deosebit este pus pe manipularea DOM (Document Object Model), tratarea 

evenimentelor și crearea interfețelor interactive și responsive. Cursul abordează, de asemenea, concepte moderne 

precum lucrul cu API-uri REST, schimbul de date prin JSON, utilizarea tehnologiei AJAX și principiile dezvoltării 

aplicațiilor Single Page Application (SPA). În funcție de programa stabilită, pot fi introduse și noțiuni de bază privind 

utilizarea unui framework sau a unei biblioteci JavaScript moderne (React sau Vue), pentru a familiariza studenții cu 

tendințele actuale din domeniu. 

 

Finalităţi de studiu: 

La finalizarea acestui curs, studentul va demonstra următoarele competențe și rezultate aferente unității de curs: 

CG2. Operarea cu concepte de bază din ştiinţa calculatoarelor, tehnologia informaţiei şi comunicaţiilor 

CP1. Definirea specificațiilor sistemului informatic 

CP2. Implementarea sistemelor informatice 
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